Liga Typera
,gtogdwecka liga futsalu 2014/2015”

ZASADY | REGULAMIN

Postanowienia ogolne

Na stronie internetowej dostepnej pod adresem www.prudnicka.pl zostat uruchomiony mechanizm

umozliwiajacy typowanie rezultatéw poszczegdlnych spotkan ligi halowej pitki noznej w Gtogdwku (futsal).
Mechanizm ten wprowadza zabawe polegajaca na trafnym przewidywaniu koricowych rezultatéw
poszczegdlnych zawoddw sportowych. W lidze typera nie gra sie na pienigdze, nie wygrywa sie pieniedzy, nie
ma tutaj elementdéw kojarzonych z hazardem. Bawimy sie z mitosci do pitki, by jeszcze bardziej uatrakcyjnic¢
rozgrywki. Na najlepszego typera czeka nagroda, ktéra opisana zostata w dalszej czesci regulaminu.

Dostep do ligi typera jest bezptatny oraz oznacza bezwzgledng akceptacje niniejszego regulaminu. Osoby
nieakceptujgce regulaminu, nie mogg korzystac ze strony i typowac wynikdéw.

Organizatorem zabawy w typowanie wynikdow jest redakcja serwisu Prudnicka.pl.

Zasady zabawy

W lidze typera moze uczestniczy¢ kazda osoba, ktdra ukoniczyta 14 lat i zarejestrowata sie w serwisie
Prudnicka.pl. Majac na mysli ,,zarejestrowata sie”, méowimy o poprawnym zatozeniu konta uzytkownika.

Aby zatozy¢ konto nalezy wejs$é na strone: http://prudnicka.pl/portal-rejestracja.html i przeprowadzi¢ proces

rejestracji.

Aby zalogowac sie do serwisu nalezy wejs¢ na strone: http://prudnicka.pl/portal-logowanie.html

W czasie rejestracji konieczne jest podanie poprawnego adresu email. Za pomocg poczty email redakcja
kontaktuje sie z uczestnikami zabawy. Podanie ztego adresu email dyskwalifikuje gracza, powoduje utrate
szansy na wygrang, poniewaz gracz nie otrzyma informacji o odbiorze nagrody.

Kazda osoba moze posiadac jedno aktywne konto w lidze typera. Jesli redakcja wykryje, ze jedna osoba typuje
wyniki pod kilkoma loginami, to zostanie zdyskwalifikowana.

Liga typera dostepna jest pod adresem: http://prudnicka.pl/portal-ligatypera.html . Niektdre opcje mogg by¢

dostepne tylko dla osdb zarejestrowanych. Aby zapisac sie do ligi typera (wzig¢ udziat w zabawie) nalezy:
a. Zalogowac sie

b. Przej$¢ do strony: http://prudnicka.pl/portal-ligatypera-typuj.html

c. Potwierdzi¢ znajomosc¢ regulaminu zapisujac sie do udziatu w zabawie. Od tego momentu wszystkie

opcje ligi typera sg dostepne.
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Zasady typowania

1. Co najmniej raz w tygodniu uczestnicy zabawy typujg wyniki wszystkich spotkan danej kolejki. Za trafione typy
otrzymujg punkty.

2. W okresie typowania, przed kolejka, gracz moze dowolnie zmieniaé swoje typy. Z chwilg startu danej kolejki
typowanie jest zablokowane. Wystanie formularza z typami meczéw po starcie kolejki jest niemozliwe,
powoduje odrzucenie typow.

Punktacja liczona jest od pierwszej kolejki typowania! (nowos¢)
Zabawa konczy sie po ostatniej kolejce rozgrywek.

5. Nie trzeba typowa¢ kazdej kolejki. Uzytkownik zbiera punkty tylko za te kolejki i mecze, ktére typowat. Jesli
uzytkownik wpisze typy tylko kilku spotkan z danej kolejki i zapisze je, to system dla pozostatych spotkan z tej
kolejki przypisuje wynik 0:0.

6. Za prawidtowe wytypowanie zwyciezcy (wygrana gospodarza lub goscia) lub wytypowanie remisu, gracz
otrzymuje 1 punkt. Uzytkownik moze nie trafi¢ doktadnego wyniku: przyktadowo wytypowat remis 2:2, a byto
3:3, lub wytypowat wygranie gospodarzy 3:0, a byto 1:0 - wazne jest wskazanie wygrywajacej druzyny lub
remisu.

7. Zaidealne wytypowanie wyniku, np. typowanie w meczu 3:2 i faktycznie wygrat gospodarz 3:2, gracz
otrzymuje dodatkowe 3 punkty za kazdy idealnie wytypowany wynik.

8. Mistrzem ligi zostaje ta osoba, ktéra po ostatniej kolejce zgromadzi najwiekszg liczbe punktéow. Jesli dwie lub
wiecej oséb beda miaty tyle samo punktéw, to o ostatecznej kolejnosci decyduje najpierw wieksza liczba
wytypowanych meczow (punktow za trafienie wygranego gospodarza, goscia lub remisu), a potem wieksza

liczba idealnych trafien. Jesli te wskazniki sg remisowe, o kolejnosci miejsca decyduje losowanie.

Nagroda

Osoba, ktora zajmie I-miejsce wygrywa zabawe i zdobywa nagrody. A s3 to:

1. Pamiatkowy puchar

2. Markowa koszulka pitkarska Adidas w wybranym przez zwyciezce rozmiarze z zaproponowanej przez redakcje
serwisu Prudnicka.pl serii pitkarskiej.

3. Ksigzka o historii pitkarskiego klubu Ractawia (nie do zdobycia na rynku). Ksigzka trafita obecnie do sktadu
drukarskiego. Jesli z jakiego$ powodu do korica ligi typera ksigzka nie trafi do druku, to nagrodg bedzie inna

ksigzka sportowa.

Postanowienia koncowe

W sprawach nieujetych regulaminem decydujgce zdanie ma redakcja serwisu Prudnicka.pl



